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AVVISO - 59369, 19/04/2024, FSE+, Percorsi educativi e formativi per il
potenziamento delle competenze, I'inclusione e la socialita nel periodo di
sospensione estiva delle lezioni negli anni scolastici 2023-2024 e 2024-2025

CANDIDATURA N. 4098
ANAGRAFICA SCUOLA

Denominazione
Codice meccanografico
Tipo istituto
Indirizzo
Provincia
Comune

CAP

Telefono

Email

Sito web
Numero Alunni

Plessi

DATI ANAGRAFICI

FRATTAMAGGIORE IC 3 - GENOINO
NAIC8E100T

ISTITUTO COMPRENSIVO

VIA SENATORE PEZZULLO 2
NAPOLI

FRATTAMAGGIORE

80027

0818306128

NAICBE100T @istruzione.it
https://www.icgenoinodacquisto.edu.it/
790

NAICBE100T
NAAABE101P
NAEEBE101X
NAMMSE101V

Il file & organizzato in 'Riepilogo candidatura’ e a seguire i progetti con i relativi moduli.
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RIEPILOGO CANDIDATURA

Awviso Percorsi educativi e formativi per il potenziamento delle
competenze, l'inclusione e la socialita nel periodo di sospensione
estiva delle lezioni negli anni scolastici 2023-2024 e 2024-2025

Istituto NAICBE100T - FRATTAMAGGIORE IC 3
Codice candidatura 4098

Importo totale richiesto € 51.939,00

Num. Prot. Delibera Delibera 2522/1

Collegio Docenti

Data Delibera Delibera Collegio 22/05/2024
Docenti

Num. Prot. Delibera Delibera 2531/
Consiglio d'istituto

Data Delibera Delibera Consiglio 23/05/2024

d'istituto
Stato candidatura Inviata
Data invio candidatura 24/05/2024
RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI
Progetto Importo
Estate Attiva: Un Ponte Verso il Futuro €51.939,00
TOTALE PROGETTI €51.939,00
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Sottoazione

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

TOTALE MODULI

RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Tipologia modulo

Competenza imprenditoriale

Competenza personale,
sociale e capacita di imparare
a imparare

Competenze in materia di
cittadinanza

Consapevolezza ed
espressione culturale

Educazione motoria

Lingua madre

Lingua madre

Matematica, scienze e
tecnologie

Pensiero computazionale e
creativita e cittadinanza
digitali

PROGETTI E MODULI

24/05/2024 11:58

Titolo

Imprenditori di Successo:
Costruiamo il Nostro Futuro

Armonie di Crescita: Un
Viaggio per conoscerci

Cittadini in scena: un viaggio
verso le competenze del XXI
secolo

Coloriamo il nostro futuro: un
viaggio di consapevolezza e
inclusione attraverso l'arte

Insieme in movimento: un
viaggio di crescita attraverso
lo sport

“Parole in Scena: Un Viaggio
Teatrale nella Lingua Italiana”

Parole in Scena: Dalla Lingua
Madre al Latino

Scienza in Azione:
Esplorando il Futuro
Sostenibile

Cyber Escape: Avventure
Digitali per una Cittadinanza
Consapevole

Importo

€5.295,00

€ 5.907,00

€5.907,00

€5.907,00

€5.907,00

€ 5.907,00

€5.907,00

€ 5.907,00

€ 5.295,00

€51.939,00
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Titolo Estate Attiva: Un Ponte Verso il Futuro
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Descrizione Il progetto “Estate Attiva: Un Ponte Verso il Futuro” mira a creare
un ambiente estivo stimolante e inclusivo per gli studenti della
scuola primaria e secondaria di primo grado, incentivando
I'aggregazione, l'inclusione e la socialita, valorizzando le
inclinazioni e i talenti individuali in un contesto di apprendimento
personalizzato e collaborativo.

Attraverso nove moduli interdisciplinari, il progetto promuove
I'accesso equo all'istruzione e lo sviluppo di competenze chiave
per il XXI secolo.

Il progetto ambisce, inoltre, a seminare gli elementi che
permetteranno ai futuri cittadini di costruire una societa inclusiva,
giusta e pacifica, promuovendo la liberta di espressione, la
diversita culturale, I'educazione alla cittadinanza globale e la
protezione del patrimonio culturale.

Le attivita proposte spaziano dalla lingua madre alle competenze
in materia di cittadinanza, dalla matematica alle competenze
personali e sociali, passando per I'educazione motoria e il
pensiero computazionale. Particolare attenzione e rivolta
all'apprendimento della lingua madre e allo sviluppo di
competenze imprenditoriali e di consapevolezza ed espressione
culturale.

Le attivitd proposte saranno personalizzate per rafforzare le
inclinazioni e i talenti degli studenti, grazie anche ad alleanze
strategiche tra la scuola e il territorio. Il coinvolgimento attivo delle
famiglie sara cruciale per il successo del progetto.

Con tale progetto si intende ampliare i confini della didattica
tradizionale con una didattica innovativa, che sia piu attrattiva per
gli alunni, favorendo il processo di costruzione delle conoscenze
attraverso un approccio laboratoriale e metodologie didattiche
attive (cooperative learning, peer teaching). Verranno privilegiate
strategie di apprendimento come il learning by doing attraverso
cui si vuole valorizzare in senso positivo e costruttivo il senso di
protagonismo e la volonta di mettersi in gioco dei discenti,
aumentando le loro capacita di promuovere iniziative in modo
autonomo e collaborativo, favorendo cosi una reale e
responsabile partecipazione al progetto. Affinché gli alunni
possano sperimentare le possibilita applicative di cid che hanno
appreso sara realizzato un prodotto finale sintesi delle varie fasi di
lavoro finalizzato a rinforzare le nozioni trasmesse durante la
lezione anche con lo scopo di insegnare ad applicare quelle
stesse nozioni teoriche alla realta concreta risolvendo problemi e
trovando soluzioni efficaci.

L’intervento si completera con una manifestazione finale, aperta al

24/05/2024 11:58 5
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territorio, che abbia come tema generale il raggiungimento degli
obiettivi di sviluppo sostenibile dell’Agenda 2030, in particolare
quelli relativi a un'educazione di qualita, a societa inclusive e
pacifiche, alla promozione della liberta di espressione e della
diversita culturale.

In sintesi, il progetto si propone di creare un ambiente di
apprendimento stimolante e inclusivo, in cui le studentesse e gl
studenti possano sviluppare le proprie potenzialita, acquisire
competenze trasversali e diventare cittadini consapevoli e attivi,
pronti ad affrontare le sfide del futuro in un'ottica di sostenibilita e
di rispetto della diversita.

Codice CUP 174D24001090007
Data inizio prevista 17/06/2024

Data fine prevista 31/12/2025
Numero moduli 9

Importo richiesto € 51.939,00

24/05/2024 11:58
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

24/05/2024 11:58

MODULO

Lingua madre
“Parole in Scena: Un Viaggio Teatrale nella Lingua Italiana”

Questo progetto intende utilizzare il teatro come mezzo per
esplorare la lingua italiana in modo dinamico e coinvolgente,
incoraggiando gli studenti a interagire e a esprimersi
creativamente. La rappresentazione finale sara il culmine di un
percorso di apprendimento condiviso e di crescita personale.
Struttura e Obiettivi: Il modulo mira a rafforzare la padronanza
della lingua italiana attraverso il teatro, promuovendo l'inclusione
e la socializzazione. Gli obiettivi includono:

*Miglioramento della competenza comunicativa e espressiva.
*Accrescimento della fiducia in sé e del’empatia.
eConoscenza approfondita di testi significativi della letteratura
italiana.

Contenuti:

+Studi di testi classici e moderni.

*Esercizi di dizione e recitazione.

«Creazione di dialoghi e scenette.

Metodologie:

*Approccio ludico-didattico con giochi di ruolo e improvvisazioni.
eLaboratori di scrittura creativa.

*Esercitazioni di lettura espressiva.

Risultati Attesi:

*Acquisizione di un vocabolario piu ricco.

*Maggiore fluidita nel parlato.

*Sensibilizzazione culturale e storica.

Verifica e Valutazione:

*Osservazione continua e feedback costruttivo.
eAutovalutazione e peer review.

*Presentazione finale davanti a un pubblico.

Attivita di Apertura sul Territorio:

*Collaborazione con teatri locali per workshop.

eInvito a personalita del teatro per seminari.

Esibizioni in eventi comunitari.

Questo progetto intende utilizzare il teatro come mezzo per
esplorare la lingua italiana in modo dinamico e coinvolgente,
incoraggiando gli studenti a interagire e a esprimersi
creativamente. La rappresentazione finale sara il culmine di un
percorso di apprendimento condiviso e di crescita personale.
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Data inizio prevista 17/06/2024

Data fine prevista 31/12/2024

Sede dove € previsto il modulo NAIC8E100T

Numero destinatari 19

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

“Parole in Scena: Un Viaggio Teatrale nella Lingua Italiana”

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.907,00
TOTALE €5.907,00

24/05/2024 11:58
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COMPETENIE

MODULO
Tipo modulo Competenze in materia di cittadinanza
Titolo modulo Cittadini in scena: un viaggio verso le competenze del XXI secolo

24/05/2024 11:58
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Descrizione Introduzione;

Questo progetto mira a rafforzare le competenze in materia di
cittadinanza degli studenti della scuola secondaria attraverso
attivita che promuovono l'aggregazione, l'inclusione e la socialita.
Attraverso un percorso di 30 ore, gli studenti avranno I'opportunita
di sviluppare le competenze del XXI secolo, come il pensiero
critico, la comunicazione efficace e la collaborazione, preparandoli
a diventare cittadini attivi e consapevoli.

Struttura e obiettivi didattico/formativi:

*Favorire l'inclusione e la socializzazione tra gli studenti
*Sviluppare le competenze di cittadinanza attiva e responsabile
*Promuovere il pensiero critico e la capacita di prendere decisioni
informate

Incoraggiare la collaborazione e il lavoro di squadra

*Migliorare le abilita di comunicazione e di espressione
Contenuti:

«Attivita di team building e di conoscenza reciproca

*Discussioni e riflessioni su temi di cittadinanza attiva
sLaboratori creativi e di problem-solving

*Esercitazioni pratiche di comunicazione e di public speaking
*Preparazione dello spettacolo teatrale finale

Metodologie:

*Apprendimento cooperativo e peer tutoring

«Didattica laboratoriale e learning by doing

*Flipped classroom e utilizzo di risorse digitali

*Attivita di role-playing e simulazioni

*Uscite sul territorio e attivita di apertura alla comunita

Risultati attesi:

*Miglioramento delle competenze di cittadinanza degli studenti
*Aumento del senso di appartenenza e di responsabilita verso la
comunita

*Sviluppo di abilita di comunicazione e di espressione
*Rafforzamento delle relazioni interpersonali e del lavoro di
squadra

Verifica e valutazione:

*Osservazione diretta durante le attivita

eAutovalutazione e peer-assessment

*Produzione di elaborati individuali e di gruppo

*Presentazione dello spettacolo teatrale finale

*Questionari di gradimento e di autovalutazione

Prodotto finale:

Realizzazione di uno spettacolo teatrale

24/05/2024 11:58 10
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Data inizio prevista 17/06/2024

Data fine prevista 31/12/2024

Sede dove € previsto il modulo NAIC8E100T

Numero destinatari 19

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Cittadini in scena: un viaggio verso le competenze del XXI secolo

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.907,00
TOTALE € 5.907,00

24/05/2024 11:58
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Tipo modulo

Titolo modulo

24/05/2024 11:58

MODULO

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare

Armonie di Crescita: Un Viaggio per conoscerci

12
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Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

24/05/2024 11:58

Introduzione;

Il progetto "Armonie di Crescita" mira a potenziare le Competenze

Personali, Sociali e di Apprendimento degli studenti della scuola
secondaria attraverso attivita che promuovono l'aggregazione,
l'inclusione e la socialita.

Struttura e Obiettivi Didattico-Formativi:

Obiettivo Generale: Potenziare le competenze del XXI secolo
attraverso l'esperienza musicale e l'interazione sociale.
Obiettivi Specifici: Sviluppare la collaborazione, I'autostima, la
creativita e la capacita di apprendere a imparare.

Contenuti:

Il modulo includera sessioni di formazione sull'importanza delle
competenze del XXI secolo, laboratori musicali, attivita di team
building e incontri con esperti del settore.

Metodologie:

*Apprendimento Cooperativo: Lavoro di gruppo per favorire la
collaborazione.

*Metodo Esperienziale: Apprendimento attraverso l'esperienza
diretta.

*Approccio Multisensoriale: Coinvolgimento di piu sensi per
favorire l'apprendimento.

Risultati Attesi:

*Miglioramento delle competenze personali e sociali.
eIncremento della capacita di apprendere a imparare.
eIncremento del senso di appartenenza e inclusione.

Modalita di Verifica e Valutazione:

*Osservazione diretta: Monitoraggio delle interazioni e
dell'impegno degli studenti.

eAutovalutazione: Coinvolgimento degli studenti nel valutare i
propri progressi.

*Valutazione Finale: Valutazione delle competenze acquisite
attraverso lo spettacolo musicale.

Attivita di Apertura sul Territorio:

Visite culturali, incontri con artisti locali, collaborazioni con
associazioni del territorio.

Prodotto Finale:

Uno spettacolo musicale coinvolgente il coro della scuola,
presentato durante la manifestazione finale per celebrare il
percorso di crescita e apprendimento dei ragazzi.

01/09/2024

31/12/2025

13
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Sede dove € previsto il modulo NAIC8E100T

Numero destinatari
Numero ore

Destinatari

Tipo Costo
Base
Base
Gestione

TOTALE

24/05/2024 11:58

19
30

Alunne/i scuola Primaria
Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Armonie di Crescita: Un Viaggio per conoscerci

Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.907,00

€5.907,00

14
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Tipo modulo

Titolo modulo
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MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale

Coloriamo il nostro futuro: un viaggio di consapevolezza e
inclusione attraverso l'arte

15
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Descrizione Questo progetto mira a rafforzare le competenze del XXI secolo,
in particolare la consapevolezza ed espressione culturale,
attraverso attivita che promuovono l'aggregazione, l'inclusione e
la socialita tra i ragazzi della scuola secondaria. Attraverso un
percorso di 30 ore, i partecipanti avranno I'opportunita di
esplorare il loro potenziale creativo, sviluppare una maggiore
consapevolezza di sé e degli altri, e contribuire alla creazione di
un'opera d'arte collettiva che arricchira I'ambiente scolastico.
Struttura e obiettivi didattico/formativi del modulo:
eFavorire l'inclusione e la coesione di gruppo attraverso attivita di
team building e di conoscenza reciproca
*Sviluppare la consapevolezza di sé e delle proprie emozioni
attraverso l'espressione artistica
*Promuovere il rispetto e I'apprezzamento della diversita culturale
*Stimolare la creativita e l'innovazione attraverso l'ideazione e la
realizzazione di un murales
«Coinvolgere la comunita scolastica e il territorio nella
valorizzazione dell'espressione culturale
Contenuti:

«Attivita di team building e conoscenza reciproca

eLaboratori di arte e creativita (disegno, pittura, collage, ecc.)
*Uscite sul territorio per ispirarsi e raccogliere idee
*Progettazione e realizzazione di un murales di gruppo
Metodologie:

*Apprendimento cooperativo e peer education

Didattica laboratoriale e learning by doing

*Approccio interdisciplinare che integra arte, cultura e
competenze trasversali

eAttivita di gruppo e individuali

Risultati attesi:

*Miglioramento delle relazioni interpersonali e del senso di
appartenenza al gruppo

*Sviluppo di competenze creative, comunicative e di problem
solving

*Maggiore consapevolezza culturale e apertura verso il territorio
*Sviluppo di una maggiore consapevolezza di sé e degli altri
*Rafforzamento del senso di appartenenza e di comunita
Modalita di verifica e valutazione:

*Osservazione partecipante durante le attivita
eAutovalutazione e riflessione individuale e di gruppo
*Presentazione del prodotto finale durante la manifestazione
conclusiva

*Valutazione del processo di apprendimento e delle competenze

24/05/2024 11:58 16
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Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

acquisite
Prodotto finale:

Realizzazione di un murales che rappresenti l'identita l'identita e i

valori della scuola e del territorio
17/06/2024

31/12/2024

NAIC8E100T

19

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Coloriamo il nostro futuro: un viaggio di consapevolezza e inclusione attraverso l'arte

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.907,00
TOTALE €5.907,00

24/05/2024 11:58
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Tipo modulo Competenza imprenditoriale

Titolo modulo Imprenditori di Successo: Costruiamo il Nostro Futuro

24/05/2024 11:58 18
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Descrizione Introduzione;

Questo progetto mira a rafforzare le competenze imprenditoriali e
del XXI secolo negli studenti della scuola secondaria, attraverso
attivita che promuovono l'aggregazione, l'inclusione e la socialita.
Attraverso un approccio pratico e coinvolgente, gli studenti
avranno l'opportunita di sviluppare abilita essenziali per il loro
futuro, come il problem-solving, il lavoro di squadra e la creativita.
Struttura e obiettivi didattico/formativi:

*Sviluppare competenze imprenditoriali e del XXI secolo
*Promuovere l'aggregazione, l'inclusione e la socialita tra gli
studenti

eIncoraggiare il problem-solving, il lavoro di squadra e la creativita
«Creare un prodotto finale da regalare durante la manifestazione
per promuovere la scuola

*Creare una campagna promozionale

Contenuti:

eIntroduzione all'imprenditorialita e alle competenze del XXI
secolo

*Attivita di team building e di conoscenza reciproca

*Esercizi di problem-solving e di pensiero creativo

Sviluppo di un‘idea imprenditoriale innovativa

*Realizzazione del prodotto finale

Metodologie:

*Apprendimento basato su progetti (PBL)

eLavoro di gruppo e collaborativo

*Brainstorming e discussioni guidate

*Attivita pratiche e hands-on

*Mentoring e feedback continui

Risultati attesi:

*Sviluppo delle competenze imprenditoriali e del XXI secolo
*Potenziamento delle abilita di problem-solving e creativita
*Potenziamento delle capacita di lavorare in gruppo e comunicare
efficacemente

*Maggiore consapevolezza del proprio potenziale

*Creazione di un prodotto finale innovativo e di qualita

Verifica e valutazione:

*Valutazione formativa durante le attivita

*Presentazione del prodotto finale durante la manifestazione
*Autovalutazione degli studenti sul loro percorso di apprendimento
*Feedback da parte degli insegnanti e dei partecipanti alla
manifestazione

Prodotto finale

| partecipanti realizzeranno un oggetto promozionale da regalare

24/05/2024 11:58 19
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durante la manifestazione di chiusura. Questo prodotto sara il
risultato di un processo creativo e imprenditoriale, e servira a
promuovere la scuola e il suo impegno nello sviluppo delle
competenze del XXI secolo. Accompagnera il prodotto una

campagna promozionale che valorizzi il percorso svolto e i risultati

ottenuti.
Data inizio prevista 17/06/2024
Data fine prevista 31/12/2025
Sede dove € previsto il modulo NAIC8E100T
Numero destinatari 15
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Imprenditori di Successo: Costruiamo il Nostro Futuro

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

24/05/2024 11:58
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Tipo modulo Matematica, scienze e tecnologie

Titolo modulo Scienza in Azione: Esplorando il Futuro Sostenibile
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Descrizione Introduzione;

Questo progetto mira a rafforzare le competenze in Matematica e
Scienze degli studenti della scuola primaria, promuovendo al
contempo l'aggregazione, l'inclusione e la socialita. Attraverso
attivita pratiche e coinvolgenti, i partecipanti avranno l'opportunita
di esplorare il mondo della scienza e della sostenibilita,
sviluppando abilita del XXI secolo come il pensiero critico, la
collaborazione e la creativita.

Struttura e obiettivi didattico/formativi:

Il modulo sara suddiviso in 10 incontri di 3 ore ciascuno, per un
totale di 30 ore. Gli obiettivi principali sono:

*Potenziare le competenze in Matematica e Scienze attraverso
attivita pratiche e laboratoriali

*Promuovere l'inclusione e la socialita tra i partecipanti
*Sviluppare abilita del XXI secolo come il pensiero critico, la
collaborazione e la creativita

*Sensibilizzare i partecipanti sull'importanza del cambiamento
climatico e della sostenibilita ambientale

Contenuti:

eIntroduzione alle Scienze e alla sostenibilita

eAttivita pratiche di Matematica e Scienze

Laboratori di riciclo e riuso creativo

*Uscite sul territorio per esplorare I'ambiente locale
*Progettazione di una campagna di sensibilizzazione sul
cambiamento climatico

Metodologie:

*Apprendimento basato su progetti (PBL)

*Attivita pratiche e laboratoriali

eLavoro di gruppo e cooperative learning

*Uscite sul territorio e visite guidate

*Utilizzo di strumenti digitali e multimediali

Risultati attesi:

*Miglioramento delle competenze in Matematica e Scienze
*Sviluppo di abilita del XXI secolo come il pensiero critico, la
collaborazione e la creativita

*Maggiore consapevolezza sull'importanza del cambiamento
climatico e della sostenibilita ambientale

*Creazione di una campagna di sensibilizzazione efficace e
coinvolgente

Verifica e valutazione:

*Osservazione diretta durante le attivita

*Valutazione dei prodotti realizzati dai gruppi

eAutovalutazione e riflessione individuale
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*Presentazione finale della campagna di sensibilizzazione

Data inizio prevista 17/06/2024

Data fine prevista 31/12/2025

Sede dove e previsto il modulo NAICBE100T

Numero destinatari 19

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Scienza in Azione: Esplorando il Futuro Sostenibile

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.907,00
TOTALE € 5.907,00
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Tipo modulo

Titolo modulo

24/05/2024 11:58

MODULO

Pensiero computazionale e creativita e cittadinanza digitali

Cyber Escape: Avventure Digitali per una Cittadinanza
Consapevole
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Descrizione In un'era digitale in rapida evoluzione, & fondamentale fornire ai
giovani gli strumenti necessari per navigare in modo sicuro e
consapevole nel mondo online.

Questo progetto di 30 ore, rivolto a 15 ragazzi della scuola
secondaria, mira a rafforzare le competenze del XXI secolo, come
il pensiero computazionale, la creativita e la cittadinanza digitale.
Attraverso attivita di aggregazione, inclusione e socialita, gli
studenti svilupperanno abilita fondamentali per affrontare le sfide
del mondo digitale.

Struttura e obiettivi didattico/formativi del modulo:

Il modulo si articolera in 30 ore di attivita, coinvolgendo 15 ragazzi
della scuola secondaria. Gli obiettivi principali sono:

*Sviluppare il pensiero computazionale attraverso attivita pratiche
e ludiche

*Promuovere la creativita nell'utilizzo delle tecnologie digitali
*Sensibilizzare i partecipanti sull'importanza della cittadinanza
digitale

eFavorire l'aggregazione, l'inclusione e la socialita tra i ragazzi
Contenuti:

eIntroduzione al pensiero computazionale e alle sue applicazioni
eAttivita di coding e programmazione

Sicurezza informatica e cyber security

*Utilizzo consapevole e responsabile delle tecnologie digitali
Cittadinanza digitale e rispetto onlinedei social media e la
prevenzione dei rischi digitali

eAttivita di apertura sul territorio, per coinvolgere la comunita e

promuovere la consapevolezza digitale

Metodologie:

«Apprendimento basato su progetti (Project-Based Learning)
eAttivita di gruppo e cooperative learning

eLaboratori pratici e hands-on

*Gamification e attivita ludiche

*Collaborazione con esperti del settore

Risultati attesi:

*Miglioramento delle competenze di pensiero computazionale,
creativita

*Maggiore consapevolezza dell'importanza della cittadinanza
digitale

*Miglioramento delle abilitd di comunicazione, collaborazione e
problem-solving

eAumento della consapevolezza e della responsabilita nell'uso
delle tecnologie digitali

*Creazione di una rete di supporto e di condivisione all'interno
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della comunita scolastica

Modalita di verifica e valutazione:

*Osservazione diretta delle attivita e del coinvolgimento degli
studenti

*Valutazione formativa attraverso feedback

eAutovalutazione e riflessione individuale

*Valutazione del prodotto finale durante durante la manifestazione
conclusiva

Prodotto finale

| partecipanti realizzeranno una escape room digitale a tema
cyber security, che verra presentata durante la manifestazione
conclusiva. Attraverso questa attivita, i ragazzi potranno mettere
in pratica le competenze acquisite, collaborando in gruppo per
risolvere enigmi e sfide legate alla sicurezza informatica.

Data inizio prevista 17/06/2024
Data fine prevista 31/12/2024
Sede dove € previsto il modulo NAIC8E100T
Numero destinatari 15
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Cyber Escape: Avventure Digitali per una Cittadinanza Consapevole

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

24/05/2024 11:58
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Tipo modulo Lingua madre

Titolo modulo Parole in Scena: Dalla Lingua Madre al Latino
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Descrizione

24/05/2024 11:58

Introduzione:

Questo progetto mira a promuovere l'aggregazione, l'inclusione e
la socialita tra i ragazzi della scuola secondaria attraverso attivita
che valorizzano le competenze del XXI secolo, con un focus
particolare sulla lingua madre e sulla lingua latina. Attraverso un
percorso di 30 ore, i partecipanti avranno I'opportunita di
esplorare il legame tra queste due lingue, sviluppando abilita
comunicative, creative e di lavoro di squadra.

Struttura e obiettivi didattico/formativi:

*Favorire l'inclusione e la socializzazione tra i partecipanti
*Sviluppare competenze linguistiche e comunicative nella lingua
madre e in latino

*Promuovere il lavoro di squadra e le abilita collaborative
*Stimolare la creativita e I'espressione artistica attraverso il teatro
Contenuti:

«Attivita di team building e giochi di gruppo per favorire la
conoscenza reciproca

Laboratori di scrittura creativa per esplorare la lingua madre e il
suo legame con il latino

eEsercizi di recitazione e improvvisazione teatrale

*Creazione di un copione teatrale originale che combini elementi
della lingua madre e del latino

Metodologie:

*Apprendimento cooperativo e lavoro di gruppo

*Approccio ludico e interattivo

Utilizzo di tecniche teatrali per stimolare la creativita e
I'espressione

eApproccio interdisciplinare che integra lingua madre, latino e arte
teatrale

Risultati attesi:

*Miglioramento delle abilith comunicative e relazionali dei
partecipanti

Sviluppo di una maggiore consapevolezza linguistica e culturale
*Creazione di un prodotto finale originale e coinvolgente
(spettacolo teatrale)

*Aumento della fiducia in sé stessi e delle abilita di lavoro di
squadra

*Verifica e valutazione:

*Osservazione diretta dei partecipanti durante le attivita
*Feedback e riflessioni condivise durante e alla fine del progetto
*Valutazione del prodotto finale (spettacolo teatrale) in base a
criteri di originalita, qualita artistica e coinvolgimento del pubblico.
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Data inizio prevista 17/06/2024

Data fine prevista 31/12/2024

Sede dove € previsto il modulo NAIC8E100T

Numero destinatari 19

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Parole in Scena: Dalla Lingua Madre al Latino

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.907,00
TOTALE € 5.907,00

24/05/2024 11:58
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Tipo modulo Educazione motoria

Titolo modulo Insieme in movimento: un viaggio di crescita attraverso lo sport
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Descrizione Introduzione;

Questo progetto di educazione motoria mira a promuovere
l'aggregazione, l'inclusione e la socialita tra i ragazzi della scuola
primaria attraverso attivita ludiche e sportive. Attraverso un
percorso di 30 ore, i partecipanti avranno I'opportunita di
sviluppare abilita motorie, relazionali e di cooperazione, in un
ambiente sicuro e stimolante.

Struttura e obiettivi didattico/formativi:

eFavorire l'inclusione e la socializzazione tra i partecipanti
*Sviluppare abilita motorie e coordinative

*Promuovere il lavoro di squadra e la cooperazione
eIncoraggiare I'autonomia e la fiducia in sé stessi
*Sensibilizzare i ragazzi all'importanza dell'attivita fisica e di uno
stile di vita sano

Contenuti:

eAttivita di apertura sul territorio per coinvolgere la comunita locale
*Giochi di squadra e attivita di cooperazione

*Esercizi di coordinazione e abilita motorie

*Percorsi di orienteering e cacce al tesoro

eLaboratori creativi per la realizzazione di giochi e attrezzi sportivi
Metodologie:

*Approccio ludico e partecipativo

*Apprendimento cooperativo e peer tutoring

«Utilizzo di materiali e attrezzature sportive

«Attivita all'aperto e in ambienti naturali

«Coinvolgimento attivo dei partecipanti nella realizzazione del
prodotto finale

Risultati attesi:

*Miglioramento delle abilitd motorie e coordinative

*Sviluppo di competenze relazionali e di cooperazione
*Aumento della fiducia in sé stessi e dell'autostima
*Promozione di uno stile di vita attivo e sano

*Realizzazione di una serie di giochi interattivi per coinvolgere il
pubblico durante la manifestazione finale

Modalita di verifica e valutazione:

*Osservazione diretta dei partecipanti durante le attivita
*Valutazione del prodotto finale (giochi realizzati)

*Feedback e autovalutazione dei partecipanti

«Coinvolgimento dei genitori e della comunita locale nella
manifestazione finale

Prodotto finale

Gli studenti coinvolgeranno il pubblico durante la manifestazione
finale attraverso una serie di giochi interattivi da loro ideati
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durante il percorso didattico

Data inizio prevista 17/06/2024

Data fine prevista 31/12/2025

Sede dove e previsto il modulo NAICBE100T

Numero destinatari 19

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Insieme in movimento: un viaggio di crescita attraverso lo sport

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.907,00
TOTALE € 5.907,00

DICHIARAZIONI

M si dichiara di essere in possesso dell’'approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"

Il progetto & coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'lstituzione
Scolastica?

Risposta:

- Sl

Domanda criterio - "Parita di accesso e pari opportunita"
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Il progetto garantisce parita di accesso e pari opportunita?
Risposta:
- Sl
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